CURRICULUM VITAE
Datos personales:
Nombre y Apellidos: Carlos Gonzélez Tardon
Fecha de Nacimiento: 19-02-1982
Teléfono: 638382645

Correo Electréonicocarlos@carlosgonzaleztardon.com

Pagina Web Personalww.carlosgonzaleztardon.com

Pagina Web Profesionaliww.peopleandvideogames.com

Breve Biografia:

Carlos Gonzélez Tardon, (Madrid, 1982) estudié dbsgia en la Universidad de
Barcelona y prepara su tesis doctoral sobre Vidgms y Transformacion Social
en el Instituto del Ocio de la Universidad de Deust

En 2007 funda People & VIDEOGAMES desde donde andistintos proyectos
de Alfabetizacion Digital sobre Videojuegos, cotigimdose en un importante
nodo de comunicacion entre instituciones, empredasvideojuegos y la
poblacion. Su principal objetivo ha sido dotar aplablacion de capacidades,
habilidades y herramientas suficientes para quarhag uso seguro y saludable
de esta forma de ocio. También ha trabajado cagrshe instituciones publicas y
privadas en la creacion de politicas sociales ga&tiltas innovadoras.

En 2009 crea su propio proyecto sin animo de Igotwe transformacion social y
educativa llamado Asesoria On-line Sobre Videojseddesde este espacio
virtual ha dado soporte, informacién y recursos & rmde 5000 personas del
espacio Iberoamericano, desde videojugadores, i&mmilde jugadores,
profesores... como investigadores o desarrolladomsvideojuegos. En la
actualidad estd4 presente en mas de una docenadds yemedios sociales
constituyéndose como la principal y primera Red rdamericana de
Alfabetizacion Digital sobre Videojuegos.

Mas informaciénwww.carlosgonzaleztardon.cojm
www.peopleandvideogames.cqmrww.asesoriavideojuegos.com

Datos Académicos:

Actualmente preparo la tesis doctoral “Videojuegdnansformacion Social”.
Instituto de Investigacién sobre el Ocio. Univessidle Deusto.



Diploma de Estudios Avanzados (DEA) con la investign “Interaccion Social
con un Ser Simulado” del doctorado de Métodosndedtigacion en Psicologia
en la Universitat de Barcelona (2006).
Licenciado en Psicologia en la Universitat de Barce (2004)
Practicum de Psicologia en Vida Atrtificial, integoeen el Grupo de Investigacion
Consolidado “Grup de Conducta Adaptativa i Intei@c¢GCAI)" de la
Universitat de Barcelona (2004)
Especializacion en Prevencion de Drogodepende(R084).
Titulo de Monitor de Ocio y Tiempo Libre (2000).

Formacidén complementaria relevante:
Taller: “Moviles y Transformacion Social” (2011)
Taller “Instituciones 2.0” (2010)

Jornadas “Neurobiologia de la Adiccion” (2008)

Congreso “ll Jornadas sobre Simulacion Social y li8isd de Sociedades
Artificiales” (2008)

Congreso “X Congreso de Metodologia de las CienSiadales y de la Salud”
(2007)

Conferencia “Narratividad y Videojuegos” de Kosmiip66: CCCB (2006)
Congreso “50 afos de la Inteligencia Artificial: iaus Multidisciplinar en
Percepcion e Inteligencia, CMPI-2006” de la Uniwsaid de Castilla-La Mancha
(2006)

Congreso “XIX Symposium de la Sociedad EspafolaladeHistoria de la
Psicologia” (SEPH) (2006)

Taller “Fer la Imatge” de MACBA (2006)
Curso “Evolucion de Redes Complejas” de Fundac@Chixa (2006)

Curso “El Conflicto... también educa” en la Univeasitle la llles Balears (UIB)
(2005)

Congreso “Ser adolescente, Hoy” de la Fundaciodylela a la Drogadiccion



Datos

(FAD) (2005)

“Taller de Verano de Robotica Movil” del Campus ubisitario de la
Mediterrania. (2005)

Curso sobre el programa GSEQ (andlisis de secuerd®aconducta) en la
Universitat de Barcelona (2004)

Jornada “Trabajo en Red” del Centro de Salut Mdnfahtil y Juvenil Garraf.

Profesionales relevantes:

Fundador y Coordinador deeople& VIDEOGAMES: Asesoria, desarrollo y
gestion de proyectos (2007- Fecha Actual)

Fundador y Coordinador del Sistema de Asesoriaif@nyl Banco de Recursos
sobre videojuegos de People & VIDEOGAMES (2010-Haekctual)

Colaborador de El Observatorio del Videojuego g@émacion de la Universidad
Europea de Madrid (2008- Fecha Actual)

Integrante de la Unidad Docente de Casa Asia capecalista en videojuegos.
(2007- Fecha Actual)

Fundador y Coordinador de la Asesoria sobre Vidggma de Servicios Sociales
del Ayuntamiento de Valdemoro-People & VIDEOGAME®(9- 2010)

Director deportivo de la Escuela de Hockey Adaptddola Fundacion Johan
Cruyff (2008-2010)

Colaborador del Grup de Conducta Adaptativa i hdeid (GCAI) de la
Universitat de Barcelona (2003- 2009)

Integrante del Comité de Expertos, como espe@adistvideojuegos, en la mesa
“Las necesidades del Arte Contemporaneo en CadtdldaMancha” organizado
por Consejeria de Cultura de Castilla-La Manch@Q T2

Tutor particular de estudiantes con problemas denalizaje y fracaso escolar
(2003-2009)

Profesor de Doposcuola (ICEAS) (2000-2001)

Organizacion de Programas, Jornadas y Festivales:

Curator Técnico de la exposicion “La vida es jueddiuiseo de Historia
de Zaragoza. (2009-2010)



Disefio y Desarrollo del programa “Jugar Saludabiggie Servicios
Sociales del Ayuntamiento de Valdemoro— People &BDGAMES.
(2009)

Disefio, Gestion y Coordinacion de las jornadasod@dcion “Jovenes y
Videojuegos”, Consejo de Juventud de Castilla-Landhha — People &
VIDEOGAMES. (2009)

Coordinador del festival “Arsgames 2008” sobredcion del arte y los
videojuegos, Universidad Complutense de Madrid -dislab Prado
(2008)

Conferencias Realizadas:

Ciberconferencias (2) “¢ Producen Adiccion los Vjdegos?”. Dentro del
Ciclo Asesoria Online sobre Videojuegos — HabbaeH@nline. (2011)

Conferencia “L@s nin@s de los 80s. Grandeza y Dmuad” Retro
Encounter 2011, Madrid. (2011)

Conferencia “El videojuego como Herramienta” Ungidad Autonoma
de Madrid, Facultad de Magisterio, Madrid. (2011)

Conferencia “Jugando en Familia: Aprender a usar \@eojuegos”
Colegio La Salle-La Paloma, Madrid. (2011)

Conferencia “¢omo Comprar un Videojuego para estas Navidades?”
Foro de Generaciones Interactivas, Madrid. (2010)

Conferencia “gomo Comprar un Videojuego para estas Navidades?”
Telefonica  Responsabilidad Corporativa-Foro de  Gamenes
Interactivas, Madrid. (2010)

Conferencia “Videojuegos en Redes Sociales. Oportunidades vy
Amenazas’ Jornadas IV ASAJER Jbévenes y Nuevas Tecnoloyiasja.
(2010)

Conferencia“El Videojuego como Herramienta Creativa y Educatiy
Universidad de Castilla-La Mancha, Ciudad Real1(®0

Conferencid'Jugar Saludablemente. Introduccion a los Videojpegara
Padres”, HO Play, Bilbao. (2010)

Conferencia‘Violencia y Videojuego. Ideas BéasicgsCurso de Verano
de la UNED, Tortosa. (2010)



ConferencidJugar Saludablemente”’Reus Lan Party. (2010)

Conferencia“Uso educativo y saludable. Prevencion del abusday
adiccion”, Ciclo: Ciudadania Digital, Llodio, Alava. (2010)

Conferencia“Todo lo que quisiste saber sobre los videojuegosioy
supiste a quién preguntarMuseo Elder de la Ciencia y la Tecnologia,
Las Palmas de Gran Canaria. (2010)

Conferencia“Jugar Saludablemente: Hacia una politica socialbs®
videojuegos”,en las jornadas “La Nueva Calle”, Servicios Sasatlel
Ayuntamiento de Valdemoro. (2009)

Conferencid’El Laboratorio de la Identidad y la PersonalidacdSiglo
XXI: Los Videojuegos’Mobile Cell, Citilab, Barcelona. (2009)

Conferencia“Todo lo que quisiste saber sobre los videojuegosoy
supiste a quién preguntarientro del proyecto de divulgacion cientifica
del Centro Cultural Sant Josep. (2009)

Conferencia “Introduccién a la Psicologia en los Videojuegos”
Imaginatica 2009. (2009)

ConferencidAlimentacion y Videojuegos (1958-2008)entro de la feria
Espafia Original. (2008)

Conferencia‘Robotica Social: Realidad y Ficciontentro del proyecto
de cine y divulgacion cientifica del Centro Cultusant Josep. (2008)

Conferencia Zenfighters, Medialab-Prado. (2008)

Conferencia‘Creatividad y Videojuegos. El jugador como creatan
Ars Games, Facultad de Bellas Artes de la Univasi@omplutense de
Madrid. (2007)

Mesa Redondd&Violencia y Videojuegos’en Ars Games, Facultad de
Bellas Artes de la Universidad Complutense de Madq#007)

Conferencia “Interaccion verbal humano ordenador. Historia,
aplicaciones y efectos psicoldgicosii la Universidad de Oviedo. (2007)

Conferencid'¢, Puede una computadora escribir un poema de anfer?
colaboracion con Dionisio Cafias) en el Hunter @ellede la City
University of New York. (2007)



Experiencia Docente:

Clase Magistral‘Influencia del Videojuego en la Cultura Audiovidua
Contemporanea’dentro de los Masters Graphic Design, Media Degign
Video Design, Istituto Europeo di Design, Barcelai2911)

Clase MagistrafLa Psicologia de los Videojuegosientro del Master de
Disefio y Programacion de Videojuegos, Universidatbfea de Madrid.
(20112)

Clase MagistratEl Videojuego como Experienciadentro del Master de
Disefio y Programacion de Videojuegos, Universidatbfea de Madrid.
(2011)

Clase Magistral “Los Videojuegos en la Cultura Audiovisual
Contemporanea’dentro de los Masters Graphic Design, Media Degign
Video Design, Istituto Europeo di Design. (2010)

Clase MagistrafLa Psicologia de los Videojuegosientro del Master de
Disefio y Programacion de Videojuegos, Universidatbfea de Madrid.
(2010)

Clase Magistral “Los Videojuegos en la Cultura Audiovisual
Contemporanea”dentro de los Masters Graphic Design, Media Degign
Video Design, Istituto Europeo di Design. (2009)

Curso“Videojuegos: Una oportunidad para Aprender y Crégcedentro
del programa de formacion “Competencias Digitaldsmyocionales en el
Aula” para el Centro de Recursos para Profesor@adegoza. (2009)

Curso:“Il Introduccion a los videojuegos para padres yueddores”,La
Casa Encendida. (2009)

Clase “Psicologia del Videojugador’dentro del Master de Disefio y
Programacion de Videojuegos, Universidad Europedatdrid. (2009)

Curso“Introduccion a los videojuegos para padres y edimas”, La
Casa Encendida. (2009)

Clase"Historia Practica del Videojuegodentro del curso “Programacion
Informatica: Una Aproximacion al Mundo de los Vigleegos”, Johns
Hopkins University, Center for Talented Youth. (8D0

Curso“Videojuegos: El futuro esta en tus manasi Zemos98, Centro de
Arte de Sevilla. (2008)



Clase“Psicologia y Videojuegos. Aplicacion de Concepties Human-
Computer Interactions en Videojuegodéntro del Master de Disefio y
Programacion de Videojuegos, Universidad Europedatdrid. (2008)

Seminario “Psicologia Artificial. Incursion de un psicélogoneVida
Artificial, Robdética, Inteligencia Artificial e Isfraccion Humano-
Ordenador” en el Instituto de Investigacion de Inteligenciatiffaial
(IIA), Consejo Superior de Investigaciones Cigo#$ (CSIC), Barcelona
(2007).

Colaboracién‘Conceptos béasicos de la programacion de Vida Avitaf
basada en Agentestientro de la asignatura “Simulacion de Conducta
Adaptativa e Interaccion” del doctorado de Etologgala Universitat de
Barcelona, Barcelona (2006).

Seminario“Dilema del Prisionero Multiagente'dentro de los seminarios
mensuales del Grupo de Conducta Adaptativa e buena (GCAI),
Universitat de Barcelona, Barcelona (2005).

Curso“Poesia, Naturaleza y Tecnologigéen colaboracién con Dionisio
Cafias) en el Forum Alonso Quijano, Escuela de téses, Alcazar de
San Juan (2005).

Talleres Impartidos:

Talleres (2)“Introduccién a los Videojuegos. Uso saludable guw®”,
Centro de Formacion Telefénica, Distrito C, Foro @eneraciones
Interactivas, Madrid. (2011)

Taller “Historia de Historias. Aprendiendo Historia con d&ojuegos;
Matadero-Madrid, ArsGames-Intermediae, Madrid. 01

Taller “Historia de Historias. Aprendiendo Historia con d&ojuegos;
GameStar(t), ArsGames-Intermediae, Madrid. (2011)

Taller “Jugar en Familia”, Foro de Generaciones Interactivas, Madrid.
(2010)

Taller “Jugar Saludablemente” Casa de la Juventud de Portugalete.
(2010)

Talleres (4)Historia del Videojuego Jugada”Ho Play, Bilbao. (2010)

Taller “Creacion facil de videojuegos. Haz tu videojuegotees dias..]
para CAMON, Alicante. (2010)



Talleres (2) Jugar SaludablemeriteColegios Publicos de Alicante.

Taller “Com triar un videojocs pel teu fill o filla’dentro de “La semana
de la Ciencia” del Centro Cultural Sant Josep. 200

Taller “¢ Como elegir y comprar un videojuego para estaviNades?”,
dentro de las jornadas “Proteccion del menor yagezuado de las TICs”
para el Observatorio Municipal de Informacion al n€@amidor de
Villanueva de la Torre. (2009)

Talleres (22)“Uso y Consumo Responsable de Videojueggsdra
Servicios Sociales del Ayuntamiento de Valdemaz2600)

Taller “J6venes y Videojuegos’para el Consejo de Juventud de Castilla
La Mancha, Talavera de la Reina. (2009)

Talleres (8)'Jugar Saludablemente”dentro de la Exposicion Vida Extra,
Espai Cultural Caja Madrid. (2009)

Taller: “Jugar Saludablemente” Jovenes y Videojuegos, Consejo de
Juventud de Castilla-La Mancha — People & VIDEOGABIE2009)

Taller: “¢Como Comprar un Videojuego?”Jovenes y Videojuegos,
Consejo de Juventud de Castilla-La Mancha — PeopMéDEOGAMES.
(2009)

Talleres (8)“El Videojuego como Salida Laboral’'Diversos Colegios e
Institutos, Escuela de Bambu, Casa Asia. (2008-2010

Talleres (8)‘Videojuegos: Uso, Abuso y AdiccionDiversos Colegios e
Institutos, Escuela de Bambu, Casa Asia. (20080201

Talleres (15)“Historia del Videojuego Jugadg” Diversos Colegios e
Institutos, Escuela de Bambu, Casa Asia. (20080201

Talleres (8) “El Videojuego como Industrig” Diversos Colegios e
Institutos, Escuela de Bambu, Casa Asia. (20080201

Taller“Videopoesia” (en colaboracion con Dionisio Cafi&s) el Instituto
Cervantes de Rabat y la fundacién Orient-OccidenRdbat, Marruecos
(2007).

Taller“Videopoesia” (en colaboracion con Dionisio Cafias) el Instituto
Cervantes de Casablanca, Marruecos (2007).

Ponencias y Comunicaciones en ConQresos:




“Introduccién a los Videojuegos Serios” en el Cragt Meeting Point,
Bilbao (2011)

“Aprendiendo con Videojuegos”, Ponencia. Videojuego Educacion,
Pamplona. (2010)

“Asesoria sobre Videojuegos. El traumético paso Hél a la web
participativa”, Ponencia. Encuentro Internacional Jiventud Cabuefies
2010. (2010)

“Valores en Proceso, los Videojuegos.”, Ponencia. Cbngreso
Internacional de Ciudadania Digital. (2010)

“Psicologia artificial, ¢qué aporta la interacciéon robots, seres y
ambientes simulados al ser humano?”, Ponencianen-IV Congreso
Online del Observatorio de la Cibersociedad. (2009)

“Emerging Poetry and Videogames”, Ponencia, E-jdetstival 09.

“Creando tu propia ciudad: Arquitectura y Videojag§ Ponencia.
Europaische Stadte: Ciudades europeas ante ldighdén. (2009)

“Social Behavior Simulator. Interaccion Social ceares Simulado y sus
Aplicaciones”, Ponencia. Il Jornadas sobre Simala&ocial y Analisis
de Sociedades Artificiales. (2008)

“El videojuego como experiencia”, Ponencia. Congrde Cibersofia y
Ludica Digital. (2008)

“Seres artificial, ¢qué aporta la interaccion cobots, seres y ambientes
simulados al ser humano?”, Ponencia. X Congresdatedologia de las
Ciencias Sociales y de la Salud. (2007)

“Emociones y videojuegos”, Comunicacion. 1l CorggeOnline del
Observatorio de la Cibersociedad. (2006)

“Inmersion en mundos simulados. Definicion, facsogeie lo provocan y
un posible modelo de inmersion desde una perspegsicoldgica.”
Ponencia. VIII Congreso de la Sociedad Espafiold=el@omenologia.
(2006)

“Interaccion con Seres Simulados. Nuevas Herramsemin Psicologia
Experimental.” Ponencia. Campus Multidisciplinar érercepcion e
Inteligencia. (2006)



“‘Raw Art, Creatividad y Error. El arte de los em@s mentales.”
Ponencia. XIX Symposium de la Sociedad Espafiolka ddistoria de la
Psicologia. (2006)

Libros:

Cafas, D. & Gonzéalez Tardon, C (2010) ¢Puede urmpetador escribir
un poema de amor?. Ed. Devenir, Madrid.
Presentado en:
- Centro de Arte CAAC, Las Palmas. (2010)
- Centro de Cultura Blanquerna, Madrid. (2010)
- Centro de Arte Santa Monica, Barcelona. (2010)
- Instituto Cervantes de Nueva York. (2010)

Articulos:

Gonzélez Tardon, C. (2010) Otras Jugabilidadesasd®antallas para los
VideojuegosLa Comunidad Inconfesable.
http://www.comunidadinconfesable.com/2010/11/ojtEgbilidades-y-
otras-pantallas-para-los-videojuegos/

Gonzélez Tardon, C. (2010) Jugar: El Conflicto enflOr (Videojuegos y
Valores). Generacionews (Revista Mensual del Foro de Genenasi
Interactivas)
http://www.generacionesinteractivas.org/generaci@i2010/30.html

Gonzalez Tarddén, C. (2010) Machinima. Videos Crsadoon
VideojuegosLa Comunidad Inconfesable.
http://www.comunidadinconfesable.com/2010/10/maichévideos-
creados-con-videojuegos/

Gonzélez Tardén, C. (2010) Jugar: Disefiar MontaRasas y otros
Dispositivos (Aprendiendo Fisica con Videojuego§eneracionews
(Revista Mensual del Foro de Generaciones Intevas)i
http://www.generacionesinteractivas.org/?p=2533

Gonzélez Tardén, C. (2010) Yo si pero ella no. @ligbcion y
Postcolonialismo para Nifiolsa Comunidad Inconfesable.
http://www.comunidadinconfesable.com/2010/09/ypaio-ella-no-
globalizacion-y-postcolonialismo-para-ninos/

Gonzélez Tarddén, C. (2010) Jugar: El Primer Videgu Comercial
(Historia del Videojuego)Generacionews (Revista Mensual del Foro de
Generaciones Interactivas)
http://www.generacionesinteractivas.org/?p=1399




Gonzélez Tarddén, C. (2010) Poesia y Videojuedos. Comunidad
Inconfesable.
http://www.comunidadinconfesable.com/2010/07/pogsiédeojuegos/

Gonzélez Tardén, C. (2010) Jugar: El One Button Béideojuegos y
Discapacidad). Generacionews (Revista Mensual del Foro de
Generaciones Interactivas)
http://www.generacionesinteractivas.org/?p=2376

Gonzélez Tarddon, C. (2010) Valores en Procesa. Comunidad
Inconfesable.
http://www.comunidadinconfesable.com/2010/06/vadega-proceso/

Gonzélez Tardon, C. (2010) Dificultad Negociadsa Comunidad
Inconfesable.
http://www.comunidadinconfesable.com/2010/05/dified-negociada/

Gonzélez Tarddén, C. (2010) Cuentos Emergentes. Comunidad
Inconfesable.
http://www.comunidadinconfesable.com/2010/04/cussmergentes/

Gonzalez Tardén, C. (2009) Psicologia artificialqug aporta la
interaccion con robots, seres y ambientes simulafleer humano®
Congreso del Observatorio de la Cibersociedad.
http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/conmfagyia-artificial--
gue-aporta-la-interaccion-con-robots-seres-y-antbgegimulados-al-ser-
humano/642/

Gonzalez Tardon, C. (2009) ¢Como utilizar un videgp?. Espai
Cultural Caja Madrid

Gonzélez Tardon, C. (2009) ¢Como comprar un vidgmd. Contigo,
Revista de los Asuntos Sociales de la Comunidddadieid, n° 7.

Gonzélez Tarddn, C. (2009) Inmersion en mundos lsishws. Definicion,
factores que lo provocan y un posible modelo deemsidn desde una
perspectiva psicologicaictas del 8° Congreso de la Sociedad Espafiola
de Fenomenologia.

Gonzélez Tarddn, C. (2009) Videojuegos SaludabiescaPlayer, Abril
2009, n° 7, pag. 74.

Gonzélez Tarddn, C. (2009) Social Behavior SimulaEstudio de la
Interaccion Social con un Ser Simulado, in Migweal.J, Proc. of the 2nd
Workshop SSASA'08arcelona, Spain, November 20-21, 2008, CEUR-
WS.org/Vol-442, 5.



Gonzalez Tardon, C. (2008) Social Behavior Simula@reacion de un
ser humano simulado para el estudio de la intedacaiiadica.
Inteligencia Artificial. Revista Iberoamericana dieteligencia Artificial,

N° 38, pags. 61-73

Gonzélez Tardén, C. (2006) Emociones y Videojuegotas del Ili
Congreso del Observatorio de la Cibersociedad
http://www.cibersociedad.net/congres2006/gts/coranio.php?&id=794
[Publicado en DVD]

Gonzélez Tardon, C. (2006) Raw Art, CreatividadryoE El arte de los
enfermos mentale®Revista de historia de la psicologi¥ol. 27, N° 2-3,
2006 , pags. 97-106

Cafas, D., & Gonzélez Tarddn, C. (2006) ¢ Puededenador escribir un
poema de amorPoesia Digital, 9|06Documentosywww.poesiadigital.es
http://www.poesiadigital.es/index.php?cmd=documé&idg 15

Gonzélez Tarddén, C. (2006) Interaccion con Seresulados. Nuevas
Herramientas en Psicologia Experimental. En Femm@hballero, A.,
Manzano, M.G., Alonso, E. & Miguel, S. (EdJna perspectiva de la
Inteligencia Artificial en su 50 aniversaricAlbacete: Universidad de
Castilla-La Mancha.

Participacion en Concursos:

Participacion en €VIll Certamen Internacional Vida 9.0te Fundacion
Telefdnica (2006)

Participacion en €lVIl Certamen Internacional Vida 8.0de Fundacion
Telefonica (2005)

Participacion erfThe Prisoner's Dilemma Competitionde University of
Nottingham (2005).

Programagnteractivos:

E-Poem: “Last thought” Documentacién, programacion y desarrollo.
(2009)

E-Poem: “PoeticFlow” Documentacién, programacion y desarrollo.
(2009)

E-Game-PoemPoetHero, Be a Poet...'Documentacién, programacion
y desarrollo. (2009)



Serious-Game‘Ataque Ovni: Juego Oficial del Festival Ars Gan@¥’.
Documentacién, programacion y desarrollo. (2008)

Serious-Game'En el Cielo de Georgia? Documentacion, programacion
y desarrollo. (2008)

Serious-Game'Patricia Gadea’s Game” Documentacion, programacion
y desarrollo. (2008)

Modelos de Inteligencia Atrtificial:

Modelo“Social Behavior Simulator’ (2005-2007)

Presentado en el seminario “Psicologia Artificlatursion de un

psicologo en Vida Artificial, Robdtica, InteligemciArtificial e

Interaccion Humano-Ordenador” (2007)

Aparece en los siguientes articulos:
-“Interaccion con Seres Simulados. Nuevas Herratasen
en Psicologia Experimental.” (2006)
- “Inmersién en mundos simulados. Definicion, faet
gue lo provocan y un posible modelo de inmersiésdde
una perspectiva psicolégica” (2006)
-“Social Behavior Simulator. Creacién de un ser Aom
simulado para el estudio de la interaccion diad{2a06)

Modelosde Vida Artificial:

Modelo“Poemasalazar”(2005)
Presentado en el seminario “Psicologia Artificlatursion de un
psicologo en Vida Artificial, Robdtica, InteligemciArtificial e
Interaccién Humano-Ordenador” (2007)
Presentado en el curso “Poesia, naturaleza y tgiad|(2005)
Presentado en el concurso Vida 8.0 (2005)

Modelo“Dilema del prisionero multiagente{2005)
Presentado en el seminario “Psicologia Artificlatursion de un
psicologo en Vida Artificial, Robdtica, InteligemciArtificial e
Interaccion Humano-Ordenador” (2007)
Presentado en el seminario mensual del grupo GZUK)

Modelo“Genoma” (2004)
Presentado en el seminario “Psicologia Artificlatursion de un
psicologo en Vida Artificial, Robdtica, InteligemciArtificial e
Interaccion Humano-Ordenador” (2007)

Modelo“Replicacion de la Vida de Conway en Tres Dimensgir{2004)
Presentado en el seminario “Psicologia Artificlatursion de un



psicologo en Vida Artificial, Robdética, InteligemciArtificial e
Interaccién Humano-Ordenador” (2007)

Presentado como trabajo de investigacion en eltiuéat de la
licenciatura de Psicologia (2004)

TrabajosenRobdtica:

Proyectd'Aplicacion de la psiconeurologia a la robotica héa” (En fase
de desarrollo)

Proyecto“Interaccion social con un robot AIBO&n colaboracion con el
Centro de Vision Computacional (CVC) del Consejopeéior de
Investigaciones Cientificas (CSIC) (2006-2007)

Proyecto“Construccion del modelo de Braitenbergh colaboracion con
el Departament d'Engenyeria de Sistemes, Automatidaformatica
Industrial (ESAII) de la Universitat Politécnica dgatalunya (UPC)
(2005)
Presentado en el seminario “Psicologia Artificlatursion de un
psicologo en Vida Artificial, Robdtica, InteligemciArtificial e
Interaccién Humano-Ordenador” (2007)

Otraslnvestigaciones:

“Aplicacion practica del log-lineal y de la teoride la generalizabilidad
en el estudio y planificaciéon del entrenamient@purez.”
Presentado en el seminario “Psicologia Artificlatursion de un
psicologo en Vida Artificial, Robdtica, InteligemciArtificial e
Interaccién Humano-Ordenador” (2007)
Aparece en el articulo “Interaccion con Seres Siohos. Nuevas
Herramientas en Psicologia Experimental.” (2006)

Proyectogde Artes Visualesrelacionadagon NuevasTecnologiag Intervencién
Social:

“La Vida es Juego”, Exposicion. (2009)
-Curator Técnico
-Documentacion
-ldea y desarrollo del Area Videojuegos y Soaieda

“Cacerolaman”, Video. (2009)
-Desarrollo y Edicion

“Emerging Poetry and Videogames”, Video. (2009)
-Desarrollo, Edicion e Idea.



“Arquitectura y Videojuegos”, Video. (2009)
-Desarrollo, Edicion e Idea.

“Inmersion en Videojuegos”, Video. (2008)
-Desatrrollo, Edicion e Idea.

“Estrujenbank’s Home Page”; Pagina web. (2008)
- Disefio e implementacion

“Patricia Gadea’s Home Page”; Pagina web. (2008)
- Disefio e implementacion

“Sin Palabras [01-10]"; Videopoemas. Video (2006)
- MUsica e Imagen
Publicados en formato DVD junto con el libro: Cafilas (2007)
Videopoemas. 2002-2008unta de Comunidades de Castilla-La
Mancha, Toledo.

“Arte y Vida Atrtificial”; Reflexion sobre el placgvor la complejidad que
tienen los seres humanos. Video (2006)
- Montaje, Realizacion y Edicion

“PoemaAlAzar 1.0”; PoemaAlAzar es un modelo de \Adificial que
crea poemas a través de la interaccion de losegent
Video (2005)
-Montaje, Realizacion, Edicion, Musica y Modelo

“Monumento a la democracia participativa”; (en daleacion con
Dionisio Cafias, Ivan Pérez y Santiago Arroyo) Arte
Pudblico, Quintanar de la Orden (2005)
-Realizacién de la maqueta asi como la metodoldgita
encuesta que se hara para elegir el proyecto
-Montaje 'y Realizacion del Video: “Maqueta del
monumento a la democrdaiecta”

“NY-Tomelloso”; (en colaboracién con Manuela GorzaMarquez)
Video, (2004)
-Musica

“La Cabeza Cubica”; (en colaboracion con Dionisaii@s e Ivan Pérez)
Video, (2004)
-Musica

“Festival Internacional de Poesia de Barcelorei;dolaboracion con
Dionisio Cafas) Performance, Palau de la Music@3p0
-Musica



“Flores Y Frutos”; (en colaboracion con Dionisioffag) Video Poemas

(2003)
-Mdusica

“Tecnofilia”; (en colaboracién con Marc Pujol) Viol¢2003)

-Montaje, Realizacion, Guion, Masica

“LaRez2002"; Proyecto de creacion colectiva enrhee(2002-2003)

Videos Presentados en: (Seleccion)

La Casa Encendida, Madrid (2004)

TNT (Theatre Nacional de Toulouse) (2004)

Circulo de Bellas Artes de Madrid (2004)

Universidad de Salamanca (2005)

Instituto Cervantes, New York (2005)

Facultad de Bellas Artes de Cuenca (2005)

Instituto de Investigacidn de Inteligencia Artii€i(I111A), Consejo
Superior de Investigaciones Cientificas (CSIC),cBEma
(2007).

Instituto Cervantes de Casablanca (2007)

Fundacion Orient-Occident de Rabat (2007)

Zemos 08 (2008)

E-Poetry Festival 09 (2009)

Deporte Ocioy TiempoLibre:

Coordinador:

2005 -Colonias de verano “COMKEDEM” con tarea de
Coordinador de Actividades

2003 -Campamento Infanto-Juvenil ASEM con tarea de
Subcoordinacion

Monitor:

2003 -Campamento Infanto-Juvenil ASEM

2002-2003 -Monitor de Comedor del Colegio Lexia de Educacion

Especial

2002-2004 -Monitor de Comedor del Colegio Lexia de Educacion

Especial



2002

2001-2002

-Campamento Juvenil ASEM
-Campamento Infantil ASEM

-Monitor ECOM, federacibn de asociacsonale
discapacitados fisicos

-Colonias de la Cooperativa EL PUIG

-Monitor de Comedor del Colegio Lexia de Educacion
Especial

2001 -Camino de Santiago ICEAS
-Campamento Juvenil ASEM
-Campamento Infantil ASEM
2000 -Colonias en Benidorm. De Asociacion de Padtek
Colegio Ocupacional de Barajas (APACOB) con
adultos con discapacidad psiquica
-Camino de Santiago Asociacion de Cooperacion yA@o
la Integracion (ICEAS) con jévenes de familias
desestructuradas
-Campamento Urbano Asociacién Barros con nifios de
familias desestructuradas
-Campamento  Juvenil  Asociacion  Espafiola de
Enfermedades Musculares ASEM, con discapacitados
fisicos afectados por enfermedades degenerativas
-Campamento Infantil ASEM
Deporte Adaptado:
2008-2010  -Director Deportivo de la Escuela de Hgckn Silla de
Ruedas Eléctrica de Comkedem-Fundacion Johan Cruyff
2006-2007  -Entrenador del Equipo de Hockey en Sika ruedas
eléctrica COMKEDEM
*Subcampeon Copa Caixa Sabadell
*Campeon de la Copa Catalunya
*Campeon de la Liga Catalana
2004-2006  -Proyecto de Hockey en Silla de Ruedaéctiiida,
COMKEDEM
2003-2004  -Entrenador del Equipo de Hockey en Sika ruedas

eléctrica en el Instituto Guttmann
*Campeon de Liga Catalana
*Campeon de Copa Catalana
*Subcampeon de Copa de Espafia



2002-2003

2001-2002

-Seleccionador nacional del Hockey en Silla dedase
eléctrica en el trofeo internacional belga (GerdgiRa)
*Cuarto Clasificado

-Entrenador del Equipo de Hockey en Sika ruedas
eléctrica en el Instituto Guttmann
*Campeon Liga Catalana
*Subcampeon de Copa de Espafia
*Subcampeon de Copa Catalana

-Proyecto de Hockey en Silla de Ruedastiida, ASEM



