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Resumen de la clase: 
Los  videojuegos  son  una  de  las 
principales  y  más  extendidas 
situaciones  de  Human‐Computer 
Interaction,  pese  a  ello  muchos 
videojuegos  se  realizan  sin  tener  en 
cuenta  la  ergonomía  de  los  controles, 
las  capacidades  atencionales  y 
manipulativas  de  quien  lo  va  a  usar, 
sistemas de valoración de la dificultad 
empíricos y útiles y un largo etcétera 
de pequeños detalles que diferencian un 
buen juego de uno incontrolable. 

Es necesario conocer y tener en mente que un videojuego no tiene sentido sin 
un jugador y que el perfil del jugador puede ser muy variado, pero hay ciertas 
aspectos  que  son  comunes  a  todas  las  personas.  Esta  charla  pretende  sentar 
ciertas  bases  teóricas  y,  sobre  todo,  prácticas  sobre  lo  que  cualquier 
desarrollador  de  videojuegos  tiene  que  tener  en  mente  cuando  realiza  y 
programa el software, a quién me dirijo y qué tipos de jugadores hay, dónde se 
debe  colocar  la  información  más  relevante,  cuántos  canales  de  información 
sensorial se pueden utilizar a la vez, por qué no se puede poner información 
en  color  verde  sobre  un  fondo  rojo,  qué  es  la  inmersión  y  que  factores  le 
afectan, cómo generar verosimilitud... 
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