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SINOPSIS

El objetivo del taller es dar una vision global del mundo de los videojuegos, desde sus inicios
hasta llegar a una reflexion sobre el futuro de este tipo de diversion. Esto no es una novedad
en si, en lo que tiene que ver con conferencias y talleres sobre este tema, pero la diferencia
y el atractivo de este proyecto se encuentra en que todo el taller esta basado en la
posibilidad de jugar y probar los distintos videojuegos que han sido importantes desde el
nacimiento de los videojuegos hace ya cincuenta afios, de esta los participantes podran
conocer, aprender y valorar el desarrollo de este fendmeno social de una forma realista no
s6lo a través de iméagenes y videos, como es habitual.

Este taller se dividira pues en tres partes fundamentales:

El pasado de los videojuegos, desde su nacimiento hace cincuenta afos con el videojuego
Tennis For Two hasta la actualidad, con todas sus connotaciones ludicas, tecnoldgicas,
econdmicas y sociales.

El futuro de los videojuegos a través de lineas y tematicas que estan surgiendo en estos
momentos.

Y la cultura gamer, que es todo aquello no relacionado directamente con el hecho de jugar
que tiene que ver con los videojuegos. Como son las peliculas sobre o que estan basadas en
videojuegos o los cortos que se realizan directamente con su uso (llamados Machinimia).
Una parte fundamental de este taller es no desvirtuar la principal caracteristicas de los
videojuegos, que son divertidos y amenos, que te permiten cambiar el guién y son
completamente interactivos, por lo tanto se presenta una estructura abierta en los que los
asistentes son los protagonistas, teniendo tanta o mas importancia que el programador, pese
a que este ultimo cree las potencialidades de las actividades que se llevaran a cabo, desde
visitas por la ciudad a puntos de encuentro de videojugadores hasta la posibilidad de realizar
un pequefo corto Machinimia.

PUBLICO OBJETIVO
Cualquier persona que le interese aprender sobre los videojuegos y que tenga motivacion
para reflexionar sobre ellos de una forma activa y, sobre todo, divertida.
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