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¿Cuál es el primer videojuego?, ¿qué debo mirar a la hora de comprarlos?, ¿cuántas horas 

debo jugar?, ¿utilizar videojuegos hace a la gente más agresiva?, ¿cuáles puedo utilizar con mis 

hijos o en mis clases?... Son algunas de las preguntas que la mayor parte de la gente se ha 

hecho y que casi nadie ha sabido contestar.  

Este taller es un encuentro entre un especialista en videojuegos y aquellas personas que 

quieran ampliar su conocimiento sobre este tema o simplemente que pretendan pasar un rato 

agradable y divertido introduciéndose en este mundo.  

La sesión estará dividida en una parte teórica, en forma de un debate en el que se contestarán 

todas las preguntas que puedan surgir del público, y una parte práctica, en la que se podrán 

probar videojuegos gratuitos que ayudarán a ver la importancia de esta forma de ocio y su 

posible aplicación como herramienta creativa, educativa y lúdica. 
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Materiales: 

Proyector 

Sistema de Sonido 

Ordenadores con acceso a Internet (estos deben tener instalada la última versión de Flash y de 

Sockwave) 

 


