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Jornadas con Creadores de Juegos para Moviles e Identidad Digital.

22 de mayo de 12:00 a 13:00, Citilab, Barcelona.

Resumen:

En la actualidad los videojuegos son utilizados de forma masiva por parte de la sociedad, desde
el 30 % de los espafioles hasta el 68% los ciudadanos britdnicos utilizan esta forma de ocio de
manera regular.

La pregunta es: équé pasa durante su uso?

En esta charla nos centraremos en los aspectos relacionados con la identidad y los roles
sociales, tanto en los ambientes virtuales como su posible generalizacién a la vida real del
jugador. También se trataran temas que la sociedad y los profesionales estan preocupados,
como por ejemplo el tema de la violencia y su posible relacion con los videojuegos.

El objetivo final es aclarar un poco la situacién, las posibles aplicaciones futuras y, sobre todo,
las posibles dudas y preguntas que tenga el publico asistente.

Desde un punto de vista psicolégico y sociolégico los videojuegos se han convertido en el
principal laboratorio social y ello ha afectado de forma crucial a nuestra interpretacién de
nuestra realidad y a nuestra percepcion de nosotros mismos como agentes sociales.
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es ofrecer asesoria y desarrolla y gestiona proyectos para diversas instituciones en el ambito
de los videojuegos. Mas informacién en www.carlosgonzaleztardon.com




