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Biografia:

Mi nombre es Carlos Gonzalez Tardén, naci en Madrid en 1982 y resido en Barcelona desde el
2001, donde estudié la carrera de Psicologia en la Universitat de Barcelona, graduandome en
el 2004 y haciendo un Practicum (trabajo de fin de carrera) en el grupo de investigacién GCAI,
Grupo de Conducta Adaptativa e Interaccion, sobre sintesis de bandadas artificiales.

Ese mismo afio comencé el doctorado de Métodos de Investigacion en Psicologia bajo la
tutoria de Viceng Quera. Actualmente preparo el Diploma de Estudios Avanzados (DEA) sobre
interaccion humana y estrategias cooperativas.

Durante estos Ultimos afios he participado activamente con Dionisio Cafias en sus proyectos,
sobretodo haciendo mdusica para sus Video Poemas, Cortos y Performances. También he
realizado varios trabajos individuales sobre la relacién del ser humano con las maquinas, como
en el corto de “TECNOFILIA” (2003), el error como motor de maquinas creativas e
intervenciones sociales a través del Grupo PATMOS.

En el verano del 2005 Dionisio Cafias me invitd a realizar con él un curso para la escuela de
escritores “Alonso Quijano” sobre “Poesia, Naturaleza y Tecnologia” del cual surgié el modelo
de PoemaAlAzar, que es el protagonista del video aqui presentado.



Descripcién del concepto del proyecto:

El ordenador y la poesia, desde sus comienzos, han estado intimamente relacionados.

El origen de los ordenadores se remonta a 1834, cuando Babbage presentd su proyecto de
maquina analitica ante la aristocracia inglesa para intentar conseguir financiacion, alli conocié a
Ada Byron, hija de Lord Byron, convirtiendose ésta en la creadora del primer manual de
programacion de una maquina que nunca llegé a ver construida. Ella denominaba a su manera
de escribir sus articulos y manuales como “ciencia poética”, por su uso de metaforas y recursos
literarios, pero ¢ de qué otro modo podria escribirse un manual de una maquina inexistente?

En la actualidad los trabajos mas punteros en desarrollo se basan en el lenguaje natural o en
cémo hacer que las maquinas puedan entender y generar lenguaje para poder comunicarse de
manera “natural” con los seres humanos. La poesia, con su compleja red de metéaforas,
similes... es uno de los objetivos prioritarios, igual que anteriormente lo fue el ajedrez.

El primer antecedente de la poesia generada por ordenador fue en el afio 1959, cuando el
ingeniero Théo Lutz y el linglista Max Bense crearan un calculador para generar versos.

Un afio después se crea el grupo OULIPO (“Ouvroir de litterature potentielle”) que desarrolla su
actividad en proyectos de literatura creada matematicamente, el uso del azar como método de
creacion y otros proyectos en los cuales el lector es el que creador de la obra. En ese
movimiento Raymond Queneau destaca al escribir “Cent mille millards de poemes” en el cual
crea 10 sonetos que se pueden intercambiar sus versos al gusto del lector manteniendo las
reglas clasicas del soneto. A partir de ese momento y tras la transformacion de OULIPO en
ALAMO (“Association pour la litterature asistee por la mattematique et por |'ordinateur”), en
1981, se han creado multitud de modelos y programas de creacion poética, poemas de una
sola lectura... Cabe resefiar al espafiol Pablo Gervas de la Universidad Complutense de
Madrid, que ha creado varios programas para generar de poesia como la de la edad de oro
espafiola.

Mi propuesta es inversa a estos modelos, ya que en vez de ser un modelo clasico de “top-
down”, como los que se desarrollan en la inteligencia artificial, yo me planteo la creacién de un
modelo “bottom-up” en el cual seres irracionales hagan creaciones poeticas.

Mi modelo esta basado en la vida de las hormigas, que viven en un mundo de feromonas, en
los cuales cada feromona tiene un significado muy concreto, tal como “comida”, “agua” o
“peligro”, entre otros. Ahora bien, ¢qué ocurriria si estuviéramos en la mente de una hormiga y
los significados que oliéramos fueran “Kisses” o “Roses”?, ¢la hormiga estaria creando en su
mente un poema?. ¢ Y cual seria el gran poema del hormiguero?

El proyecto es el modelo en si, junto con los pasos para llevarlo a cabo, ya que en un modelo
“bottom-up” todo se va creando de lo mas sencillo a lo mas complejo y el resultado siempre es
impredecible por la emergencia de comportamientos complejos en la interacciébn masiva y
paralela de los agentes, la piedra angular de la vida artificial.



Informacién técnica sobre el proyecto:

Realizado en la plataforma mutiagente NETLOGO 3.0 creada por Uri Wilensky
Hay dos tipos de agentes, los Poetas y las Palabras.
Cada agente tiene asignada una palabra-feromona y un color.
Van dejando marcado el terreno por donde pasan con la palabra que tienen asignada,y que se
representa en pantalla con su color sobre las parcelas del terreno. Este olor se va evaporando
gradualmente hasta desaparecer.
Esquema de accién de los agentes:
POETAS
1) Sidonde estas hay un olor:
a. Estu olor --- vuelve a marcar con tu olor y muévete hacia delante.
b. No es tu olor --- crea una palabra con su significado.
2) Sidonde estas no hay olor
a. Marca con tu olor y sigue adelante
PALABRAS
1) Siestas al final de la pantalla --- copia tu significado a output y desaparece.
2) En caso contrario --- ve hacia la parte inferior de la pantalla
Este es el esquema basico de accion de ambos agentes. A ello hay que afadir que la direccion
del movimiento de ambos se aleatoriza con un angulo marcado por el usuario y que el mundo
donde se mueven los agentes forma un bucle en el eje de coordenadas X.

El corto fue montado con el programa Sony Vegas 5.0.1, la misica y la voz sintética con el
programa FL Studio Producer Edition 4.5.1, el capturador de pantalla fue Camtasia Studio 2.0.1
y el DVD fue montado por el programa DVD Architect 2.0.

Las simulaciones fueron realizadas en el ordenador portatil Hp Pavilion Zv5000 y un ordenador
fijo AMD Athlon XP 2000+.
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Trascripcion de la narracién del video:

Toda la narracion del video se hizo a través de la pantalla, remarcando el protagonismo de la
palabra escrita en el modelo. No obstante se acompafia acUsticamente de mdusica, creada
expresamente, y de una voz sintética que en determinado momento del corto da sonido a las
palabras, al tiempo que caen como hojas de los arboles, para ir formando ese poema virtual.

“PoemaAlAzar 1.0

Poesia creada por interaccién Multiagente
Carlos G. Tardon

Realizado en la plataforma mutiagente “NETLOGO 3.0”
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Programas Utilizados

Capturador de Audio....Sound Recorder 5.1
Capturador Pantalla.....Camrasia Studio 2.1

Creacion DVD............ DvD Architect 2.0
Edicion Musica........... FL Studio 4.5.1

Edicién Video............. Vegas 5.0.1

Vida Artificial.............. Netlogo 3.1

Voz Sintética.............. FL Studio 4.5.1
Modelos de Vida Artificial Utilizados
LAIA........................Saturday Night Live
Genoma 1.0.............. Dilema del prisionero 2.0

PoemaAlAzar 1.0

Hardware Utilizado

Céamara de Fotos........ Sony DSC-W15
Camara de Video........ HANDYCAM DCR-HC 1000E
Disco Duro Externo.....Hp Mobile

Ordenador Portétil...... hp pavilion zv5000
Ordenador Fijo.......... AMD Athlon Xp 2000+
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